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DISCIPLINA: Linguagem de Programacao

Vigéncia: a partir de 2018/1 Periodo letivo: 3° ano

Carga horaria total: 90h Caodigo: TEC.0285

Ementa: Estudo de algoritmos com énfase na solucdo de situagao-problema,
envolvendo comandos de repeticdo. Estudo de modularizacdo, funcgdes,
ponteiros e estruturas de dados simples e dinamicas. Implementacdo de
algoritmos através da utilizacdo de linguagens de programacao estruturadas e
orientadas a objetos.

Conteudos

UNIDADE | — Conceitos Béasicos de Linguagem de Programacao
1.1 Algoritmos
1.2 Programagcao estruturada
1.3 Programacéao orientada a objetos

UNIDADE Il — Comandos de Repeticao
2.1 Enquanto ... faca
2.2 Repita ... até
2.3 Para ... faca

UNIDADE Ill — Estruturas de Dados Simples
3.1 Vetores
3.2 Matrizes

UNIDADE IV - Funcbes
4.1 Funcdes definidas pelo usuario
4.2 Desenvolvimento de programas utilizando funcdes
4.3 Retorno de funcgdes: tipos de retorno

UNIDADE V - Ponteiros
5.1 Passagem por valor e referéncia
5.2 Declaracdo e manipulacao
5.3 Alocacao dinamica de memoria
5.4 Funces de alocacéo e liberacdo dinamica
5.5 Recursividade

UNIDADE VI - Estruturas Dinamicas
6.1 Listas
6.2 Fila
6.3 Pilha
6.4 Arvore
6.5 Grafo

UNIDADE VIl - Ordenacao de Dados
7.1 Bubble Sort
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7.2 Selection Sort
7.3 Insertion Sort
7.4 Merge Sort
7.5 Quick Sort
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