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DISCIPLINA: Logica de Programacao

Vigéncia: a partir de 2020/1 Periodo letivo: 1° ano

Carga horéria total: 120h Cddigo: SL.DE.260

Ementa: Desenvolvimento e formalizagdo do raciocinio logico através de
algoritmos. Estudo e desenvolvimento de algoritmos contendo estruturas de
controle, variaveis, constantes, condigcbes, expressdes légicas e
matematicas, operadores logicos, aritméticos e relacionais. Introducdo a
linguagem de programacgéao web.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo a Logica
1.1 Raciocinio l6égico e Pensamento Computacional
1.2 Resolucéo de problemas

UNIDADE Il — Introducéo a Algoritmos
2.1 Etapas de resolugéo de problemas computacionais
2.2 Metodologia de desenvolvimento de algoritmos

UNIDADE Il — Tipos de Dados e Instrucfes Primitivas
3.1 Tipos de dados
3.2 Variaveis
3.3 Constantes
3.4 Operadores aritméticos, l6gicos e relacionais

UNIDADE IV — Desenvolvimento de Algoritmos
4.1 Comandos de entrada e saida
4.2 Estrutura sequencial
4.3 Estrutura de desvio
4.4 Estrutura de repeticao

UNIDADE V — Implementacéo de Algoritmos
5.1 Implementagcéo em linguagem de programacgao web
5.2 Métodos Get e Post
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