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DISCIPLINA: Programacéao para Dispositivos Moveis

Vigéncia: a partir de 2018/1

Periodo letivo: 4° ano

Carga horéria total: 90 h

Cédigo: JG_INF.52

Ementa: Aplicacdo de conceitos gerais referentes ao desenvolvimento de
aplicativos para dispositivos méveis, utilizando banco de dados, interfaces
gréficas, notificacdes, e sensores dos dispositivos.

Conteudos

UNIDADE | — Introducdo ao desenvolvimento mobile

1.1 Aspectos historicos

1.2 Linguagens de programacao

1.3 Ambiente de desenvolvimento

1.4 Lojas de aplicativos

UNIDADE Il — Recapitulacdo sobre programacéao orientada objetos

2.1 Métodos e classes
2.2 Instanciacéo

2.3 Reutilizacéo

2.4 Encapsulamento

2.5 Heranca

UNIDADE Ill — Estrutura de um projeto e layout grafico

3.1 Interfaces

3.2 Layout

3.3 Componentes visuais e tratamento dos seus eventos

3.4 Acessibilidade

3.5 Internacionalizacao
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UNIDADE IV — Persisténcia de dados
4.1 Armazenamento de dados temporarios
4.2 Armazenamento interno

4.3 Armazenamento externo

UNIDADE V - Interface de programacao de aplicativos
5.1 Localizagéao
5.2 Imagens
5.3 Sons
5.4 Sensores

5.5 Notificacdes
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