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Ementa: Desenvolvimento de aplicagcbes Web com interfaces graficas usando
conceitos de arquitetura de software com acesso a banco de dados. Estudo do
processo de divisdo do software em camadas. Caracterizagdo do modelo de
mapeamento objeto-relacional. Apresentacdo mecanismos de mapeamento

objeto-relacional.

Conteudos
UNIDADE | — Arquitetura de Software em Camadas

1.1 A divisdo do software em camadas
1.2 O modelo MVC

UNIDADE Il — Desenvolvimento de Interfaces Graficas

2.1 Formularios
2.2 Troca de informacdes entre telas
2.3 Prototipacéo de Aplicacao

UNIDADE Ill — Acesso a Banco de Dados

2.1 Conexao com banco de dados
2.3 Mapeamento Objeto-relacional
2.2 Manipulagdo de banco de dados através de aplicacdes
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