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DISCIPLINA: Programacéo Mobile Il
Vigéncia: a partir de 2019/1 Periodo letivo: 5° semestre
Carga horaria total: 80 h Cddigo: SL.TDS.29

Ementa: Estudo avancado da programacao para dispositivos moéveis,
utilizacao de recursos de localizacdo e comunicacdo em dispositivos méveis.
Implementacao de APls externas.

Conteudos

Unidade 1 - Estudo avangado em desenvolvimento mébile
1.1. Mecanismos de tratamento de transmissoes.
1.2. Mecanismos de tratamento de notificacdes.
1.3.Servigos.
1.4. Aplicagdes.
Unidade 2 - Estudo de APIs de localizagao
2.1. Mapas e GPS.
Unidade 3 — Recursos de comunicagao externa
3.1. Sensores e conexoes.
3.2. Interacbes com o usuario.
3.21_Comandos por voz.
3.22 Gestos.
3.3. Enfileiramento de mensagens.
3.4.Execucéo assincrona de tarefas.
3.5.Envio e recebimento de notificagbes
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