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DISCIPLINA: Programação Mobile II 

Vigência: a partir de 2019/1 Período letivo: 5º semestre 

Carga horária total: 80 h Código: SL.TDS.29 

Ementa: Estudo avançado da programação para dispositivos móveis, 
utilização de recursos de localização e comunicação em dispositivos móveis. 
Implementação de APIs externas. 

Conteúdos 

Unidade 1 – Estudo avançado em desenvolvimento móbile 

1.1.  Mecanismos de tratamento de transmissões. 

1.2.  Mecanismos de tratamento de notificações. 

1.3. Serviços. 

1.4. Aplicações. 

Unidade 2 – Estudo de APIs de localização 

2.1.  Mapas e GPS. 

Unidade 3 – Recursos de comunicação externa 

3.1.  Sensores e conexões. 

3.2.  Interações com o usuário. 

3.21_Comandos por voz. 

    3.22 Gestos. 

3.3. Enfileiramento de mensagens. 

3.4. Execução assíncrona de tarefas. 

3.5. Envio e recebimento de notificações 
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