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DISCIPLINA: Programação III 

Vigência: a partir de 2020/1 Período letivo: 6º Semestre  

Carga horária total: 75h Código: LC0613 

Ementa: Estudo do paradigma de orientação a objetos e compreensão de seus 
conceitos e fundamentos por meio do desenvolvimento de aplicações utilizando 
uma linguagem de programação.  

Conteúdos 

UNIDADE I – Introdução aos conceitos básicos de orientação a objetos 

1.1 Criação de classes 
1.2 Instanciação de objetos 
1.3 Definição de construtores 
1.4 Implementação de métodos   

UNIDADE II – Estudo do paradigma da programação orientada a objetos 

2.1 Encapsulamento 
2.2 Herança simples e múltipla 
2.3 Polimorfismo 
2.4 Classes abstratas 
2.5 Interfaces 
2.6 Agregação e composição   

UNIDADE III – Desenvolvimento de aplicações e sistemas orientado a objetos 

3.1 Tratamento de exceções 
3.2 Conexão com banco de dados 
3.3 Interpretação de diagramas UML 
3.4 Padrões de projeto 
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