Servi¢o Publico Federal
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

DISCIPLINA: Arquitetura e Organizacdo de Computadores

Vigéncia: 2020/1 Periodo letivo: 3° semestre

Carga horaria total: 60h Codigo: GR _ADS.0011

Ementa: Busca da compreenséo das diferentes arquiteturas de computadores
e de sua organizacdo. Estudo de bases numéricas e da codificacdo de dados
efetuada pelos computadores. Andlise do funcionamento do sistema de
memoria, efetuando relagdes entre os diferentes tipos de dispositivos. Estudo
dos dispositivos de entrada e saida. Estudo das arquiteturas paralelas e de alto
desempenho.

Conteudos

UNIDADE I - Conceitos basicos
1.1 Introducéo
1.2 GeracgOes de computadores
1.3 Bases numeéricas e codificacdo de dados
1.4 Modelo de Von Neumann
1.5 Visao do software
1.5.1 Compilador
1.5.2 Montador
1.5.3 Ligador
1.5.4 Carregador
1.5.5 Interpretador
1.5.6 Linguagem de maquina

UNIDADE Il - Unidade Central de Processamento
2.1 Clock
2.2 Conjunto de instrucdes
2.3 Unidade de controle
2.4 Unidade logica e aritmética
2.5 Registradores

UNIDADE Il - Sistema de memoria
3.1 Meméria RAM
3.2 Meméria ROM
3.3 Memoéria cache
3.4 Memoéria secundaria

UNIDADE 1V - Sistema de entrada e saida
4.1 Elementos
4.2 Barramentos
4.3 Controladores
4.4 Interrupgao
4.5 Acesso direto a memoria




Servi¢o Publico Federal
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

UNIDADE V - Arquiteturas paralelas e de alto desempenho
5.1 Mdltiplos processadores
5.2 Multithreading
5.3 Cluster
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