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Ementa: Introdução à engenharia de software, análise de modelos de processo, 
comparação entre modelos de desenvolvimento ágil, investigação sobre a 
engenharia de requisitos e introdução à modelagem dos requisitos. 
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UNIDADE I – Introdução a Engenharia de Software 

1.1 Engenharia de Software 
 
UNIDADE II – Processos de Software 

2.1 Modelos de processo 
2.2 Desenvolvimento ágil 

 
UNIDADE III – Modelagem 

3.1 Engenharia de requisitos 
3.2 Modelagem dos requisitos 

 
UNIDADE IV - Gestão da Qualidade 

4.1 Conceitos de qualidade 
4.2 Técnicas de revisão 
4.3 Garantia de qualidade de software 
4.4 Estratégias de teste de software 
4.5 Testando aplicações para Web 

 
UNIDADE V – Gerenciamento de Projeto de Software 

5.1 Conceitos de gerenciamento de projetos 
5.2 Métricas de processo e projeto 
5.3 Estimativa de projeto de software 
5.4 Cronograma de projeto 
5.5 Gestão de riscos 
5.6 Manutenção e reengenharia 
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