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DISCIPLINA: Desenvolvimento de Interfaces Gráficas 

Vigência: a partir de 2021/1 Período letivo: 1º semestre 

Carga horária total: 30h Código: SUP.2244 

Ementa:  Estudo do Método de Design de interface. Análise dos Contextos de 

Navegação e Modelo de Interface Abstrata. Utilização dos princípios de design de 

interfaces. Desenvolvimento das etapas de projetos web. Estudo da Ergonomia, 

Usabilidade e Análise de Métricas. Uso de ferramentas de edição/desenvolvimento de 

Imagens. Desenvolvimento de Wireframe e Produção de Conteúdo. 

 

Conteúdos: 

 

UNIDADE I -  Métodos de Design 

               1.1.  Métodos de design 

               1.2.  Contexto de Navegação 

               1.3.  Modelo de Interface Abstrata – ADV (Abstract Data View) 

 

UNIDADE II -  Design de Interface 

               2.1.  Princípios de design de interfaces 

               2.2.  Etapas de desenvolvimento de projetos web 

 

UNIDADE III -  Ergonomia e Usabilidade 

               3.1.  Ergonomia 

               3.2.  Usabilidade 

               3.3.  Análise de Métricas 

 

UNIDADE IV -  Desenvolvimento de Aplicações Práticas 

               4.1.  Ferramenta de edição/desenvolvimento de imagens 

               4.2.  Ferramentas de Wireframe e de experiência do usuário (UX) gerais 

               4.3.  Produção de conteúdo 
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