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Vigência: a partir de 2021/1 Período letivo: eletiva 
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Ementa: Apresentação de técnicas avançadas de engenharia de software que 

possibilitam um desenvolvimento de software com maior qualidade e controle. Os 

conteúdos abordados ajudam na qualidade interna nos detalhamentos de princípios de 

projeto. Fundamentação dos principais padrões de projeto utilizados. Além disso, a 

apresentação das várias formas e técnicas para teste de software. 

 

Conteúdos: 

 

UNIDADE I -  Princípios de Projeto 

               1.1.  Integridade e Padronização 

               1.2.  Ocultamento de Informação 

               1.3.  Coesão e Acoplamento 

               1.4.  SOLID 

               1.5.  Outros Métodos 

               1.6.  Métricas de código 

 

UNIDADE II -  Padrões de Projeto 

               2.1.  Padrões de Arquitetura 

               2.2.  Padrões GoF 

               2.3.  Outros padrões 

 

UNIDADE III -  Teste de Software 

               3.1.  O que e por que testar? 

               3.2.  Tipos de teste 

                        3.2.1.  Funcionais e não funcionais 

                        3.2.2.  Caixa preta e caixa branca 

                        3.2.3.  Granularidade de testes 

               3.3.  Cobertura de teste 
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