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DISCIPLINA: Introducéo ao Processamento de Imagens e Visdo Computacional

Vigéncia: a partir de 2021/1 Periodo letivo: optativa

Carga horéria total: 45 h Cdédigo: SUP.2277

Ementa: Fundamentos do processamento de imagens digitais; Representacao de
imagens digitais; Pixels; Cor; Técnicas de melhoramento de imagens; Bibliotecas e
ferramentas para manipulacdo de imagens; Técnicas de Visdo Computacional,
Rastreamento, reconhecimento e classificacdo; Aplicacdes praticas.

Conteudos:

UNIDADE | - FUNDAMENTOS DO PROCESSAMENTO DE IMAGENS
1.1. O que é processamento de imagens
1.1.1. Areas de aplicacéo
1.2. Elementos da percepcéo visual
1.2.1. Estrutura do olho humano
1.2.2. Formacao da imagem no olho
1.3. Aquisicdo de imagens

UNIDADE Il - REPRESENTACAO DE IMAGENS DIGITAIS
2.1. Formas de representacao de imagens
2.1.1. Imagens como funcao discreta
2.2. Resolucéo
2.2.1. Resolucao espacial
2.2.2. Resolucdo de intensidade
2.3. Pixels
2.3.1. Relacionamento entre pixels (vizinhancga)
2.3.2. Conectividade e adjacéncia
2.3.3. Medidas de distancia
2.4. Cor
2.4.1. Fundamentos das cores
2.4.2. Modelos de Cores
2.4.2.1. Modelo RGB
2.4.2.2. Modelo CMYK
2.4.2.3. outros modelos
2.5. Ruidos em imagens
2.5.1. Tipos de ruidos

UNIDADE IIl - TECNICAS PARA MELHORAMENTO DE IMAGENS
3.1. Realce em imagens
3.1.1. Histograma
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3.1.2. Outras técnicas
3.2. Filtros em imagens
3.2.1. Filtragem espacial
3.2.1.1. Funcionamento da filtragem espacial
3.2.1.2. Representacao e geracao de mascaras
3.2.2. Filtros lineares e néo-lineares
3.3. Remocdo de ruidos
3.3.1. Filtros para remocao de ruidos
3.3.1.1. Filtros de Média (aritmética, geométrica e outras)
3.3.1.2. Filtros de estatistica de ordem (mediana, maximo e
minimo)
3.3.1.3. Filtros adaptativos
3.4. Segmentacao
3.4.1. Deteccéo de pontos isolados
3.4.2. Deteccéo de linhas
3.4.3. Deteccéo de bordas

UNIDADE IV - BIBLIOTECAS PARA MANIPULACAO DE IMAGENS
4.1. Bibliotecas para processamento de imagens
4.1.1. Biblioteca OpenCV
4.1.1.1. Principais funcdes
4.1.2. Outras ferramentas

UNIDADE V - TECNICAS DE VISAO COMPUTACIONAL
5.1. Principais aplicagbes
5.2. Reconhecimento de padrdes
5.3. Classificacdo de imagens
5.4. Rastreamento de objetos e pessoas
5.5. Deteccéo de faces
5.6. Redes Neurais
5.6.1. Topicos em Deep Learning

UNIDADE VI - APLICAC;AO PRATICA
6.1. Implementacdo de uma aplicacdo pratica
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