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DISCIPLINA: Introdução ao Pensamento Lógico 

Vigência: a partir de 2020/1 Período letivo: 1º semestre 

Carga horária total: 75h Código: LC0109 

Ementa: Introdução ao estudo da lógica: argumentações, proposições e suas 
operações, analogias, inferências, deduções e conclusões. Construção de 
tabelas-verdade. Entendimento dos conceitos de tautologia, contradição e 
contingência; inferência e equivalência lógica. Experimentação de processos de 
planejamento e construção de desafios e jogos lógicos. 

 

Conteúdos 

 
UNIDADE I – Introdução à Lógica 

1.1 Contextualização 
1.2 Sentenças 
1.3 Operação 
1.4 Relação 
1.5 Proposições 
1.6 Sentenças 

 
UNIDADE II – Lógica de Argumentação 

2.1 Premissa e Conclusão 
2.2 Mentiras e Verdades 
2.3 Silogismo 

 
UNIDADE III – Proposições e suas Operações Lógicas 

3.1 Valores lógicos das proposições 
3.2 Conectivos lógicos 
3.3 Operações lógicas sobre proposições 

 
UNIDADE IV – Equivalência Lógica 

4.1 Propriedades da relação de equivalência lógica 
4.2 Proposições associadas 
4.3 Álgebra das proposições de equivalência lógica 

 
UNIDADE V – Tabela Verdade 

5.1 Tabela-verdade para proposições simples 
5.2 Tabela-verdade para proposições compostas 

 
UNIDADE VI – Desafios e Jogos Lógicos 

6.1 Técnicas para desenvolver a capacidade lógica 
6.2 Resolução de questões de correlacionamento 
6.3 Resolução de problemas com rapidez e clareza 
6.5 Desafios lógicos 
6.6 Jogos Lógicos 
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