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DISCIPLINA: Introduc@o ao Pensamento Logico

Vigéncia: a partir de 2020/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horéria total: 75h Cdédigo: LC0109

Ementa: Introducéo ao estudo da ldgica: argumentacdes, proposicdes e suas
operacOes, analogias, inferéncias, deducbes e conclusdes. Construgdo de
tabelas-verdade. Entendimento dos conceitos de tautologia, contradicdo e
contingéncia; inferéncia e equivaléncia logica. Experimentacéo de processos de
planejamento e construcado de desafios e jogos logicos.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo a Légica
1.1 Contextualizacéo
1.2 Sentencas
1.3 Operacao
1.4 Relacao
1.5 Proposicoes
1.6 Sentencas

UNIDADE Il — Légica de Argumentacao
2.1 Premissa e Conclusao
2.2 Mentiras e Verdades
2.3 Silogismo

UNIDADE Ill — Proposicdes e suas Operacdes Lbgicas
3.1 Valores logicos das proposicoes
3.2 Conectivos légicos
3.3 Operacbes logicas sobre proposicoes

UNIDADE IV — Equivaléncia Loégica
4.1 Propriedades da relacdo de equivaléncia l6gica
4.2 Proposicdes associadas
4.3 Algebra das proposicdes de equivaléncia l6gica

UNIDADE V — Tabela Verdade
5.1 Tabela-verdade para proposi¢coes simples
5.2 Tabela-verdade para proposi¢cdes compostas

UNIDADE VI — Desafios e Jogos Logicos
6.1 Técnicas para desenvolver a capacidade logica
6.2 Resolucao de questdes de correlacionamento
6.3 Resolucao de problemas com rapidez e clareza
6.5 Desafios logicos
6.6 Jogos Logicos
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