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DISCIPLINA: Introdução à Informática 

Vigência: a partir de 2021/1 Período letivo: 1º semestre  

Carga horária total: 75 h Código: VA_ADS.0001 

Ementa: Estudo dos componentes básicos do computador, da representação 
de dados, bem como a busca pela compreensão de sistemas operacionais, 
linguagens de programação, banco de dados, rede de computadores e sistemas 
de uso acadêmico e profissional. Estudo de caso sobre o uso da informática em 
diversas áreas no mundo do trabalho e do comprometimento com a ética diante 
das possibilidades do uso das tecnologias. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Conceitos de informática 

1.1 Conceitos fundamentais de hardware e software 
1.2 Histórico dos computadores digitais 
1.3 Componentes básicos de um computador 

1.3.1 Processadores  
1.3.2 Memórias  
1.3.3 Dispositivos de entrada e saída 

UNIDADE II – Noções da área de informática 

2.1 Introdução a sistemas operacionais 
2.2 Introdução a linguagens de programação 
2.3 Introdução a sistemas de arquivos e bancos de dados 
2.4 Introdução a rede de computadores e sistemas distribuídos 

UNIDADE III – Emprego da tecnologia da informação 

3.1 Aplicações da informática em diferentes áreas profissionais 
3.2 Mundo do trabalho na área da informática 
3.3 Ética na profissão 
3.4 Prática em emprego da tecnologia da informação 

3.4.1 Estudo de caso no contexto de uma entidade  
3.4.2 Elaboração de soluções técnicas para uma entidade  
 

UNIDADE IV – Sistemas de uso acadêmico e profissional 

4.1 Recursos para a Internet 

4.1.1 Navegadores 
4.1.2 Clientes de e-mail 
4.1.3 Ambientes em nuvem 

4.2 Segurança 
4.2.1 Malwares 
4.2.2 Antivírus e firewalls 
4.2.3 Softwares utilitários 

4.3 Editores de texto 
4.4 Planilhas eletrônicas 
4.5 Apresentadores multimídia 
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