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DISCIPLINA: Lógica de Programação 

Vigência: a partir de 2021/1 Período letivo: 1º semestre  

Carga horária total: 120 h Código: VA_ADS.0002 

Ementa: Desenvolvimento do raciocínio lógico e busca da compreensão dos 
princípios fundamentais para a construção de algoritmos necessários para o 
desenvolvimento de aplicativos básicos. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Conceitos básicos 

1.1 Abstração 
1.2 Noções de lógica 
1.3 Álgebra booleana 
1.4 Lógica de programação 
1.5 Algoritmos 

UNIDADE II – Construção de algoritmos 

2.1 Fases de construção de algoritmos 
2.2 Representação algorítmica 

2.2.1 Descrição narrativa 
2.2.2 Fluxograma convencional 
2.2.3 Pseudocódigo (português estruturado) 

2.3 Sintaxe e semântica 

UNIDADE III – Linguagem algorítmica 

3.1 Estrutura básica 
3.2 Variáveis e tipos de dados 
3.3 Operadores lógicos e aritméticos 
3.4 Expressões lógicas e aritméticas 
3.5 Atribuição 
3.6 Instruções primitivas (entrada e saída de dados) 

UNIDADE IV – Estruturas de seleção 

4.1 Estrutura de seleção simples 
4.2 Estrutura de seleção composta 
4.3 Estrutura de seleção aninhada 
4.4 Estrutura de seleção múltipla 

UNIDADE V – Estruturas de repetição 

5.1 Estrutura de repetição contada (para) 
5.2 Estruturas de repetição condicional (enquanto e repita) 
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UNIDADE VI – Estruturas homogêneas 

6.1 Vetores 
6.2 Ordenação em vetores 
6.3 Matrizes 
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