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DISCIPLINA: Ldgica de Programacéo

Vigéncia: a partir de 2021/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horéria total: 120 h Cddigo: VA _ADS.0002

Ementa: Desenvolvimento do raciocinio légico e busca da compreensédo dos
principios fundamentais para a construgdo de algoritmos necessarios para o
desenvolvimento de aplicativos basicos.

Conteudos

UNIDADE | — Conceitos basicos

1.1 Abstracéao

1.2 Nocdes de logica

1.3 Algebra booleana

1.4 Légica de programacédo
1.5 Algoritmos

UNIDADE Il — Construcao de algoritmos

2.1 Fases de construcdo de algoritmos
2.2 Representacao algoritmica

2.2.1 Descrigao narrativa

2.2.2 Fluxograma convencional

2.2.3 Pseudocdédigo (portugués estruturado)
2.3 Sintaxe e semantica

UNIDADE Il — Linguagem algoritmica

3.1 Estrutura béasica

3.2 Variaveis e tipos de dados

3.3 Operadores légicos e aritméticos

3.4 Expressoes logicas e aritméticas

3.5 Atribuicao

3.6 Instrucdes primitivas (entrada e saida de dados)

UNIDADE IV — Estruturas de sele¢éao

4.1 Estrutura de selecéo simples
4.2 Estrutura de selecdo composta
4.3 Estrutura de selecéo aninhada
4.4 Estrutura de selecdo multipla

UNIDADE V - Estruturas de repeticao

5.1 Estrutura de repeticdo contada (para)
5.2 Estruturas de repeticao condicional (enquanto e repita)
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UNIDADE VI — Estruturas homogéneas

6.1 Vetores
6.2 Ordenacao em vetores
6.3 Matrizes

Bibliografia basica

MANZANO, José Augusto Navarro Garcia; MATOS, Ecivaldo; LOURENCO,
André Evandro. Algoritmos. Técnicas de Programacéo. 2. ed. Sdo Paulo,
SP: Erica, 2016.

MANZANO, José Augusto Navarro Garcia; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de.
Algoritmos: logica para desenvolvimento de programacdo de computadores.
29. ed. S&o Paulo, SP: Erica, 2019.

SOUZA, Marco Antonio Furlan; GOMES, Marcelo Marques; SOARES, Marcio
Vieira; CONCILIO, Ricardo. Algoritmos e Légica da Programacéo. 3. ed. Sao
Paulo, SP: Cengage Learning, 2019.

Bibliografia complementar

CORMEN, Thomas H. Desmistificando Algoritmos. Rio de Janeiro, RJ:
Elsevier, 2014.

FREEMAN, Eric. Use a Cabeca! Aprenda a Programar. Rio de Janeiro, RJ:
Alta Books, 2019.

PEREIRA, Silvio do Lago. Algoritmos e Ldégica de Programacdo em C: uma
abordagem didatica. S&o Paulo, SP: Erica, 2010.

POLETINI, Ricardo Augusto. Linguagem de Programacdo C: primeiros
programas. Porto Alegre, RS: Moderna, 2014.

PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Légica de Programacao e Estruturas de
Dados. 3.ed. S&o Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016.



