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DISCIPLINA: Engenharia de Software 

Vigência: a partir de 2021/1 Período letivo: 2º semestre  

Carga horária total: 75 h Código: VA_ADS.0007 

Ementa: Fundamentação de engenharia de software; Busca de compreensão 
sobre ciclo de vida do software e seus estágios iniciais: requisitos, análise e 
desenho. Interpretação de engenharia de requisitos de software, suas técnicas, 
métodos e ferramentas para modelagem de sistemas de software. 
Desenvolvimento de projeto de software para atender uma demanda de 
entidade. 
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UNIDADE I – Introdução à engenharia de software 

1.1 Evolução do software 
1.2 Processo de software 
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UNIDADE II – Engenharia de requisitos  

2.1 O que é engenharia de requisitos 
2.2 Requisitos funcionais e não funcionais 
2.3 Requisitos de usuário e de sistema 
2.4 Documentos relacionados 

UNIDADE III – Análise de requisitos 

3.1 Estudo de viabilidade 
3.2 Gerenciamento do tempo 
3.3 Especificação de sistemas de software utilizando paradigmas de 

análise e projeto de sistemas 
3.4 Análise orientada a objetos 
3.5 Métodos ágeis 

UNIDADE IV – Modelagem de software 

4.1 Prototipação 
4.2 Padrões de projeto de software 
4.3 Unified Modeling Language (UML) 
4.4 Diagramas UML: 

4.4.1 De classes 
4.4.2 De objetos 
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UNIDADE V – Projeto de software  
5.1 Estudo de caso de entidade 
5.2 Prática de levantamento e análise de requisitos 
5.3 Prática de modelagem de software  
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