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DISCIPLINA: Linguagem de Programacao |
Vigéncia: a partir de 2021/1 Periodo letivo: 2° semestre
Carga horaria total: 75 h Caodigo: VA ADS.0008

Ementa: Busca de compreenséo de desenvolvimento de software utilizando o
paradigma de programacao estruturada. Aplicacdo de estruturas de decisao,
estruturas de iteragcao, estruturas homogéneas e modularizagao.

Conteudos

UNIDADE | - Introducao a linguagem Java
1.1 Histdrico de linguagens de programacao
1.2 Compiladores x interpretadores
1.3 Estrutura basica da linguagem
1.4 Palavras reservadas
1.5 Tipos de dados, identificadores, constantes e variaveis
1.6 Declaracéo e inicializacao de variaveis

UNIDADE Il - Operadores e expressdes em Java
2.1 Operadores aritméticos
2.2 Operador de atribuicdo
2.3 Operadores relacionais
2.4 Operadores ldgicos
2.5 Precedéncia de operadores

UNIDADE Ill - Comandos de entrada e saida em Java
3.1 Funcéo para leitura de valores do teclado
3.2 Funcéo para exibir valores na tela

UNIDADE IV - Estruturas de selecdo em Java
4.1 Comandos if, if-else e if-else-if
4.2 Aninhamento de if's
4.3 Switch/case
4.4 Comando break

UNIDADE V - Estruturas de repeticdo em Java
5.1 Comando for
5.2 Comando while
5.3 Comando do-while
5.4 Comando continue

UNIDADE VI - Variaveis compostas em Java
6.1 Vetores
6.2 Matrizes




Servi¢o Publico Federal
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

UNIDADE VII — Métodos em Java
7.1 Parametros e argumentos
7.2 Escopo de variaveis
7.3 Comando return
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