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DISCIPLINA: Interface Humano Computador

Vigéncia: a partir de 2021/1 Periodo letivo: 3° semestre

Carga horaria total: 30 h Cdodigo: VA ADS.0017

Ementa: Estudo sobre os conceitos e fatores que influenciam na interacdo
humano-computador, relacionando o0s conceitos, métodos e técnicas
envolvidos. Andlise sobre a concepcgéo de interfaces por meio da utilizacdo de
técnicas e métodos de analise de usabilidade.

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo a interagdo humano-computador (IHC)
1.1 Principios basicos da IHC
1.2 Definigéo de interface
1.3 Por que estudar interface
1.4 Quem sdo 0s usuarios
1.5 A evolucédo das interfaces
1.6 Comunicabilidade
1.7 Estilos de interface
1.8 Principios de design

UNIDADE Il — Fundamentos teéricos em IHC

2.1 Conceitos iniciais

2.2 Psicologia da interacdo humano-computador
2.3 Processamento humano de informacéo

2.4 Mecanismos da percepcédo humana

2.5 Modelos mentais e de memadria humana

UNIDADE Il — Projeto e ergonomia de software

3.1 Conceitos de ergonomia de software

3.2 Recomendacdes ergondmicas no projeto de interfaces
3.3 Usabilidade

3.4 Acessibilidade

3.5 Projeto e design de interfaces

UNIDADE IV — Avaliacao de interfaces
4.1 Testes de usabilidade
4.2 Testes de comunicabilidade
4.3 Testes de ergonomia
4.4 Prototipacéo
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