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DISCIPLINA: Programacéao para Web |

Vigéncia: a partir de 2021/1 Periodo letivo: 4° semestre

Carga horaria total: 75 h Cdodigo: VA ADS.0020

Ementa: Introducdo a conceitos e utilizagdo de linguagem de programacao
client-side como forma de implementar aplicacdes voltadas para Web,
destacando as tecnologias usadas no desenvolvimento front-end. Construgéao
de estrutura de documentos Hypertext Markup Language (HTML) utilizando os
recursos mais atuais a fim de integrar Application Programming Interface
(APIs). Busca de compreensdo da estilizagdo com Cascading style sheets
(CSS) para layout web e para desktop. Desenvolvimento de layout e projeto
grafico para um software gue atenda uma demanda de uma entidade.

Conteudos

UNIDADE I - Introdugéo ao Desenvolvimento Front-End

1.1 O que é o Front-End?
1.2 Sintaxe e semantica
1.3 Estrutura Basica

1.4 Elementos textuais

UNIDADE Il — Linguagem de Marcacao de Hipertextos

2.1 HTML5
2.2 Tags de Midia e Graficos
2.2.1 Audio
2.2.2 Video
2.2.3 Canvas
2.3 Tags Semanticas
2.4 Controles, Elementos e Atributos de Formulario
2.5 APIs com HTML5
2.5.1 API de Geolocalizagéo
2.5.2 API de Drag/Drop
2.5.3 API de Eventos Server-Sent
2.6 W3C

UNIDADE Ill - CSS

3.1 Introducédo CSS3
3.2 Inserindo CSS3 na pagina
3.3 Propriedades de estilizagdo do CSS3

3.3.1 Efeitos em boxes: bordas, sombras, gradientes e planos de
fundo

3.3.2 Efeitos em textos
3.4 Transformacdes, transicdes e animagdes em elementos
3.5 Codificacao de interfaces
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3.6 Prética com layout CSS para Java FX, aplicada em um software que
atenda uma demanda de uma entidade

UNIDADE IV — Linguagem JavaScript

4.1 HistOria e conceitos gerais

4.2 Estrutura e sintaxe da linguagem
4.3 Variaveis

4.4 Tipos de dados

4.5 Expressdes e operadores

4.6 Concatenagéo

4.7 Estruturas de selecéo

4.8 Estruturas de repeticao

4.9 Funcodes

4.10 Bibliotecas JavaScript

UNIDADE V - Integrando as linguagens

5.1 JavaScript e formularios HTML
5.2 Validando formularios com JavaScript
5.3 Integrando CSS e HTML
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