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DISCIPLINA: Programacéo para Dispositivos Moveis

Vigéncia: a partir de 2021/1 Periodo letivo: 5° semestre

Carga horéria total: 75 h Cdadigo: VA_ADS.0027

Ementa: Estudo de conceitos, no¢cdes e recursos referentes ao Android, bem
como a utilizagdo das facilidades deste ambiente, para o desenvolvimento de
aplicacdes a serem executadas em dispositivos méveis.

Conteudos

UNIDADE I — Introduc&o ao Android

1.1 Arquitetura da plataforma Android

1.2 Sistema operacional Linux, maquina virtual dalvik e art (Android
runtime)

1.3 Os quatro tipos de componentes Android (activity, service,
broadcastreceiver e content provider)

1.4 Versdes do Android

UNIDADE Il — Configuracdo do ambiente de desenvolvimento

2.1 Android SDK (software development kit)

2.2 Instalagéo de pacotes e plataformas no Android SDK

2.3 Criacéao e configuracao de emuladores (Android virtual device)

2.4 Instalacdo e configuragdo do ambiente de desenvolvimento
Android Studio

2.5 Execucdao e criagdo das primeiras aplicagcdes no Android Studio

UNIDADE Ill — Conceitos basicos do Android

3.1 Estrutura do projeto no Android Studio
3.2 Arquivo androidmanifest.xml

3.3 Activities e views

3.4 Aclasse R

3.5 Arquivos de layout

3.6 Acesso aos elementos da tela

3.7 Arquivos do Gradle

3.8 Tratamento de eventos

3.9 Logcat

UNIDADE IV — Activities e interfaces gréaficas

4.1 Activity (atividade) e seu ciclo de vida

4.2 Gerenciadores de layout

4.3 View e componentes para composicao de telas (textview, edittext,
button, checkbox, radiogroup, listview)

4.4 Implementacéo de interfaces graficas com o usuario

4.5 Navegacdo e passagem de parametros entre telas através da
classe intent

4.6 Criacao e configuracéo de action buttons e up navigation
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4.7 Compartilhamento de informacdes através da classe application
4.8 Navigationdrawer, abas e fragmentos

UNIDADE V — Material design

5.1 Introducgéo

5.2 Temas

5.3 Principais componentes do Material Design (Toolbar, App Bar
Layout, Cordinator Layout, Floating Action Button, Recycler View,
Card View)

UNIDADE VI — Intents

6.1 Intent — envio de mensagens ao Android
6.2 Intents nativas

6.3 Permissdes

6.4 Bundle e passagem de parametros

6.5 Retorno de informacdes de uma Intent

UNIDADE VIl — Redes e servicos Web

7.1 Comunicag¢do com um servidor
7.2 Uso de HTTP, sockets e web services
7.3 Criacao de aplicacdes clientes no Android

UNIDADE VIl — Armazenamento e recuperacao de dados

8.1 Uso de preferéncias
8.2 Uso do sistema de arquivos
8.3 Persisténcia de dados em um banco de dados
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