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DISCIPLINA: Técnicas de Programacao

Vigéncia: a partir de 2021/1 Periodo letivo: 6° semestre

Carga horéria total: 75 h Cddigo: VA _ADS.0029

Ementa: Avaliacao das diferentes técnicas para desenvolvimento de programas
e sistemas completos, aplicando as técnicas em exercicios praticos. Introducéo
a conceitos sobre novos paradigmas de desenvolvimento de software e
comparacdo com os paradigmas ja conhecidos. Estabelecimento de uma
analise critica sobre aspectos organizacionais que influenciam o trabalho do
programador. Estimulo a pesquisa em temas recentes relacionados a
programacao de software.

Conteudos

UNIDADE | — Projeto de algoritmos

1.1 Conceitos de Problema e Algoritmo
1.2 Recurséo, inducao e relagdes de recorréncia

UNIDADE Il — Paradigmas e Estratégias para projeto de Algoritmos

2.1 Divisado e conquista

2.2 Programacgéo dinamica
2.3 Algoritmos gulosos

2.4 Algoritmos aproximativos
2.5 Grafos e fluxo em redes
2.6 Algoritmos randomizados

UNIDADE Il — Teste e Implementacao de Software
3.1 Apresentar os fundamentos do teste de software
3.2 Ciclo de vida do teste
3.3 Principais técnicas estaticas e dinamicas de teste
3.4 Implementacéo de Software

UNIDADE IV — Versionamento de cédigo
4.1 Introducao aos sistemas de controle de versao
4.2 Tipos de controle de versao
4.2.1 Centralizado
4.2.2 Distribuido
4.3 Ferramentas de controle de verséao
4.3.1 Instalacao e configuracéo
4.3.2 Comandos
4.3.3 Fluxo de trabalho
4.3.3 Ferramentas gréaficas
4.3.4 Integragédo com ambientes de desenvolvimento
4.3.5 Integracdo com ferramentas de geréncia de projetos
4.4 Integracao, entrega e implantacdo continua
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