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Vigéncia: a partir de 2020/1 Periodo letivo: ELETIVA

Carga horéria total: 30 h Cddigo: SUP.1930

Ementa: Introducdo. Modelagem e orientacdo a objetos. Modelo conceitual da UML.
Elementos estruturais da UML. Elementos comportamentais da UML. Relacionamentos
na UML. Diagramas UML. Regras e mecanismos da UML. Modelagem da arquitetura de
negocio. Visao de negocio. Visao de processo de negocio. Visao de estrutura de negocio.
Visdo comportamental de negocio. Regras de negdcio. Padrdes de negdcio. Integracéo
com o desenvolvimento de software. Utilizacdo de ferramenta CASE em modelagem
orientada a objetos. Aplicacdo de estudos de caso para modelagem de sistemas para a
Web.

Conteudos

UNIDADE | - ORIENTACAO A OBJETOS

1.1. Identificagéo de Objetos e Classes
1.2. Identificacdo de interacdo e associacao entre objetos
1.3. Modelagem de Dominio

UNIDADE Il - PROJETO DE SOFTWARE COM UML

2.1. UML: Conceito, Historicos e Objetivos;

2.2. Arguitetura; visdo geral dos diagramas e sua classificacdo; Modelagem
estruturada x modelagem orientada a objetos;

2.3. Introducéo a ferramenta CASE para UML.

UNIDADE Il - LEVANTAMENTO DE REQUISITOS E MODELAGEM DE CASO
DE USO

3.1. Conceito, importancia, utilizacao, exemplos
3.2. Desenhando Casos de Uso

3.3. Especificacdo de Casos de Uso

3.4. Exercicios

UNIDADE IV - DIAGRAMA DE CLASSES E DIAGRAMA DE OBJETOS

4.1. Conceito, importancia, utilizacado, exemplos
4.2. Modelando o dominio com Diagrama de Classes
4.3. Exercicios

UNIDADE V - DIAGRAMA DE ATIVIDADES

5.1. Conceito, importancia, utilizacao, exemplos
5.2. Desenhando Diagrama de Atividades
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5.3. Exercicios

UNIDADE VI - DIAGRAMA DE SEQUENCIA E COMUNICACAO

6.1. Conceito, importancia, utilizagéo, exemplos
6.2. Desenhando Diagrama de Sequéncia

6.3. Desenhando Diagrama de Comunicacao
6.4. Exercicios

UNIDADE VII - DIAGRAMA DE MAQUINA DE ESTADOS

7.1. Conceito, importancia, utilizacéo, exemplos
7.2. Desenhando Diagrama de Maquina de Estados
7.3. Exercicios

UNIDADE VIl - DEMAIS DIAGRAMAS (COMPONENTES, IMPLANTACAO)

8.1. Viséo geral dos demais diagramas
8.2. Utilizac&o e exemplos dos demais diagramas
8.3. Exercicios

UNIDADE IX - ESTUDOS DE CASO COM UML E FERRAMENTA CASE
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