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DISCIPLINA: Programacéo para Dispositivos Méveis Il (PDM I1)
Vigéncia: a partir de 2020/1 Periodo letivo: ELETIVA
Carga horaria total: 45h Cdodigo: SUP.1945
Ementa: Abordagem de ToOpicos avancados de programacdo para dispositivos
moveis. Construcao de aplicacbes que se adaptem a diferentes tipos e tamanhos
de tela (smartphones, tablets e TVs). Projeto de Sistemas baseados em
comunicacao entre aplicativo movel e webservices.

Conteudos:

UNIDADE | — APLICACOES ADAPTAVEIS A DIFERENTES DISPOSITIVOS

1.1 Mdltiplos leiautes para a mesma janela
1.2 Elementos de leiaute responsivos

UNIDADE Il — SISTEMAS BASEADOS EM COMUNICACAO COM APLICATIVOS
MOVEIS

2.1 Acesso a Rede

2.2 Acesso a webservices

2.3 Uso de bancos de dados remotos a partir de webservices
2.4 Projeto de aplicacdes com acesso a rede

UNIDADE Il - TOPICOS AVANCADOS

3.1 Animacg0des

3.2 Processamento em segundo plano e Threads

3.3 Servicos de Sistema

3.4 Broadcast Receivers

3.5 Provedores de Conteudo

3.6 Acesso a sensores

3.7 Acesso a localizagao

3.8 Suporte a mdltiplos idiomas

3.9 Material Design

3.10 Novidades sobre no desenvolvimento de dispositivos moveis
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