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Ementa: Estudo do paradigma orientado a objetos e o aprofundamento de seus
conceitos através de uma linguagem de programacdo orientada a objetos.
Introducdo a modelagem de sistemas orientados a objetos utilizando Diagrama
de Classes UML (Unified Modeling Language). Aplicacdo da tecnologia Java
para comunicacdo com banco de dados.

Conteudos

UNIDADE | — Introduc¢é&o a Orientacdo a Objetos

1.1 Conceitos de Classe e Objeto

1.2 Construtores

1.3 Atributos e métodos

1.4 Modificadores de acesso e visibilidade
1.4.1 Public, private e protected
1.4.2 Static

1.5 Atributos, constantes e métodos de Classe

1.6 Acoplamento, reutilizacdo e manutencgao

1.7 Boas préticas de programacao

UNIDADE Il — Conceitos de Orientacao a Objetos
2.1 Composicao
2.2 Heranca
2.3 Poliformismo
2.4 Classe Abstrata
2.5 Interface
2.6 Componentes

UNIDADE Il — Comunicagao Java com o SGBD
3.1 Inserir dados no SGBD
3.2 Atualizar dados no SGBD
3.3 Buscar dados no SGBD
3.4 Excluir dados no SGBD

UNIDADE IV — Desenvolvimento de um projeto integrador

4.1 Concepgéao da ideia

4.2 Modelagem do sistema

4.3 Criacao do script do banco de dados

4.3 Divisao do projeto em camadas

4.5 Implementacao do projeto integrador utilizando a linguagem de
programacao Java
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