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DISCIPLINA: Programacéo Visual

Vigéncia: a partir de 2022/1 Periodo letivo: Eletiva

Carga horaria total: 60h Codigo: SS_EVE.28

Ementa: Introducdo as nocdes em design. Estudo das ferramentas para
elaboracao de arte e design.

Conteudos

UNIDADE | — Noc6es de Design
1.1 Elementos da comunicacdao visual
1.1.1 Ponto
1.1.2 Linha
1.1.3 Forma
1.1.4 Tom
1.1.5 Cor
1.1.6 Textura
1.1.7 Contraste
1.2 Principios e técnicas bésicas
1.3 Técnicas visuais

UNIDADE Il — Softwares para Producéo Gréfica
2.1 Corel Draw
2.2 Fotoshop

UNIDADE Il — Material Impresso
3.1 Folder
3.2 Flyer
3.3 Cartaz — Elaboracéo de cartazes para eventos do IFSul
Sapucaia
3.4 Revista
3.5 Catalogo
3.6 Banner
3.7 Anuncio
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