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DISCIPLINA: Produção Gráfica  

Vigência: a partir de 2022/1  Período letivo: Eletiva  

Carga horária total: 60h  Código: TEC.2808 

Ementa: Estabelecimentos de relações e conceitos das artes gráficas e dos 

processos de reprodução. Estudo do circuito de produção gráfica para a 

realização de Eventos.  

  

Conteúdos  

  

UNIDADE I – Tipografia   

1.1 Histórico   

1.2 A Evolução do Alfabeto   

1.3 Terminologia para as fontes   

1.4 Tipos de fontes, família de letras, sistemas de medidas tipográficas   

1.5 Classificação das fontes   

1.6 A semântica na tipografia – Linguagem das letras   

1.7 A tipografia e a usabilidade – fatores que condicionam a legibilidade 

de um texto   

1.8 Dicas gerais no uso de fonte  

  

UNIDADE II – Softwares para Produção Gráfica   

2.1 Corel Draw   

2.2 Fotoshop   

  

UNIDADE III – Mídia Impressa   

3.1 Folder   

3.2 Flyer   

3.3 Cartaz  

3.4 Revista   

3.5 Catálogo   

3.6 Banner   

3.7 Anúncio   

  

UNIDADE IV – Pré-impressão   

4.1 Originais para a reprodução das imagens   

4.2 Fotolito – matriz para a reprodução das imagens   

4.3 Arquivos eletrônicos – matrizes digitais   

4.4 Retícula   

4.5 Seleção de cores – CMYK   

4.6 Separação de cores – Pantones   

4.7 Provas de pré-impressão  

  

UNIDADE V– Sistemas de Reprodução das Imagens   

5.1 Litografia - OFFSET   

5.2 Serigrafia   
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5.3 Impressão Digital – Laser e Plotter   

5.4 Acabamento Gráfico   

5.5 Papel – Tipos de papel, histórico, características   

5.6 Orçamentos Gráficos  
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