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DISCIPLINA: Gerência de Projetos de Software 

Vigência: a partir de 2019/1  Período Letivo: 6º semestre 

Carga horária total: 60h Código: SL.TDS.36 

Ementa: Introdução ao gerenciamento de projetos de software; apresentação 
do perfil do gerente de projetos; estudo das fases de um projeto de software; 
planejamento de projetos de software. Fundamentos de análise de 
custo/benefício em um projeto de software; Ferramentas de gerência de 
projetos. Gerência da equipe envolvida em um projeto de software. Elaboração 
de projetos de software. 

 
Conteúdos 

UNIDADE I – Introdução ao Gerenciamento de Projetos de Software 

                 1.1 Perfil do gerente de projetos 

                 1.2 Fases de um projeto de software 

                 1.3 Planejamento de projetos de software 

                 1.4 Análise de custo/benefício em um projeto de software 

 

UNIDADE II – Ferramentas de Gerência de Projetos 

                 2.1 Gráfico de Grantt 

                 2.2 Planilhas de recursos e tarefas 

                 2.3 Acompanhamento de projetos 

                 2.4 Operação de ferramentas de gerência de projetos 

 

UNIDADE III – Gerência de Equipes de Projetos de Software 

                 3.1 Elaboração de projetos de software 

                 3.2 Normas para gerência de processos de construção de software 
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