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DISCIPLINA: Robotica

Vigéncia: a partir de 2022/1 Periodo letivo: 4° ano

Carga horaria total: 60 h Codigo: TEC.4155

Ementa: Introducéo a robadtica. Elaboracéo de protétipos roboticos

Conteudos

UNIDADE | — Introducéo
1.1 Definicdo de robdtica
1.2 Histéria
1.3 Componentes
1.3.1 Sensores
1.3.2 Atuadores
1.3.3 Controladores

UNIDADE Il — Construcéo de robds

2.1 Concepcao e planejamento do prototipo.
2.2 Montagem mecéanica do protétipo.
2.3 Programacéo do protétipo.
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