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DISCIPLINA: Logica de Programacéao
Vigéncia: a partir de 2022/2 Periodo letivo: 1° semestre
Carga horaria total: 90h Cadigo: SL.TDS.1

Ementa: Estudo e desenvolvimento de algoritmos e estruturas béasicas de
controle. Definicdo e utlizacdo de varidveis e constantes; condi¢cdes e
expressfes logicas e matematicas; técnicas de resolucdo de problemas;
operadores aritméticos, relacionais e l6gicos. Apresentacdo de estruturas de
dados homogéneos (vetores e matrizes); registros; sub-rotinas e passagem de
parametros.

Conteudos

UNIDADE | - Introducéo a Légica
1.1 Etapas para a resolucdo de um problema de ldgica

UNIDADE Il - Introducé&o a Algoritmos

2.1 Etapas para a resolucédo de um problema via computador
2.2 Conceitos basicos

2.3 Metodologia de desenvolvimento de programas

UNIDADE Il - Tipos de Dados e Expressdes
3.1 Tipos de dados

3.2 Variaveis

3.3 Constantes

3.4 Operadores aritméticos, l6gicos e relacionais

UNIDADE IV - Desenvolvimento de Algoritmos
4.1 Comandos de entrada e saida

4.2 Estrutura sequencial

4.3 Estrutura de desvio

4.4 Estrutura de repeticao

UNIDADE V - Conjuntos Homogéneos



Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

5.1 Vetores

5.2 Matrizes

UNIDADE VI - Modularizacao
6.1 Subprogramas

6.2 Escopo de variaveis

6.3 Procedimentos

6.4 Funcbes

6.5 Passagem de parametros

UNIDADE VII - Implementagé&o de Algoritmos
7.1 Linguagem de Programacéao
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