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Ementa: Introducdo a engenharia de software. Estudo dos ciclos de vida de um
projeto. Introducdo a engenharia de requisitos. Estudo de levantamento,
especificacdo e andlise de requisitos de software, além da validacdo e
verificagcdo de requisitos de software. Definicdo sobre desenvolvimento agil e
comparacao entre suas metodologias.

Conteudos

UNIDADE | — Introdugéo a Engenharia de Software
1.1 Processo de desenvolvimento de software

1.2 Modelos de ciclos de vida

1.3 Componente humano na engenharia de software

UNIDADE Il — Desenvolvimento Agil
2.1 Introducéo ao desenvolvimento agil
2.2 Metodologias ageis

UNIDADE Ill - Engenharia de Requisitos
3.1 Introducéo a engenharia de requisitos
3.2 Conceitos da engenharia de requisitos
3.3 Levantamento de requisitos

3.4 Introducdo a modelagem de requisitos
3.5 Paradigma da Orientac&o a Objetos
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