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DISCIPLINA: Testes de Aplicações

Vigência: a partir de 2022/2 Período letivo: 4º semestre

Carga horária total: 60h Código: SL.TDS.26

Ementa: Estudo de estratégias de teste de software. Estudo de conceitos e
estratégias de testes em aplicativos convencionais, aplicações orientadas a
objeto e aplicações para WEB. Estudo de tipos de testes e métodos em
aplicativos convencionais, aplicações orientadas a objeto e aplicações para
WEB.

Conteúdos
UNIDADE I - Estratégias de Teste de Software

1.1 Abordagem de Teste de Software
1.2 Problemas
1.3 Estratégias de Teste para Software Convencional
1.4 Estratégias de Teste para Software Orientado a Objeto
1.5 Estratégias de Teste para WebApps
1.6 Teste de Validação
1.7 Teste de Sistema
1.8 Depuração

UNIDADE II - Testes em aplicativos convencionais
2.1 Fundamentos do Teste de Software
2.2 Visão interna e Externa do Teste
2.3 Teste Caixa Branca
2.4 Teste do Caminho Básico
2.5 Teste de Estrutura de Controle
2.6 Teste Caixa Preta
2.7 Teste Baseado em Modelos
2.8 Teste da documentação e dos recursos de ajuda
2.9 Teste para sistemas em tempo real

UNIDADE III - Testes em aplicações orientadas a objeto
3.1 Testando Modelos de Análise Orientada a Objeto (OOA) e
Projeto Orientado a Objeto (OOD)
3.2 Estratégias de Teste Orientado a Objeto
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3.3 Métodos de Teste Orientado a Objeto
3.4 Métodos de Teste Aplicáveis no Nível Classe
3.5 Projeto de Caso de Teste Interclasse

UNIDADE IV - Testes em aplicações para WEB
4.1 Conceitos de Teste para WebApps
4.2 Teste de conteúdo
4.3 Teste da Interface do Usuário
4.4 Teste no Nível de Componente
4.5 Teste de Navegação
4.6 Teste de Configuração
4.7 Teste de Segurança
4.8 Teste de Desempenho
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