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DISCIPLINA: Engenharia de Software
Vigéncia: a partir de 2022/2 Periodo letivo: 5° semestre
Carga horaria total: 60h Cédigo: SL.TDS.31

Ementa: Introducédo a Engenharia de Software: conceitos e definicdes. Estudo
dos processos de Desenvolvimento de Software, da Arquitetura de Software, dos
Padrbes de Projeto e dos Topicos Avancados em Engenharia de Software.

Conteudos

UNIDADE | - Introdug&o a Engenharia de Software
1.1 Natureza do Software

1.2 Engenharia de Software

1.3 Processo de Software

1.4 A Pratica da Engenharia de Software

UNIDADE Il - Processo de Desenvolvimento de Software

2.1 Modelos de Ciclo de Vida
2.2 Processos Tradiciqnais
2.3 Desenvolvimento Agil

UNIDADE Il - Arquitetura de Software

3.1 Arquitetura de Software
3.2 Estilos de Arquitetura
3.3 Mapeamento de Arquitetura

UNIDADE IV - Padrdes de Projeto

4.1 Padrdes de Projeto
4.2 Projeto de Software baseado em padrdes
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