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DISCIPLINA: Engenharia de Software 

Vigência: a partir de 2022/2 Período letivo: 5º semestre 

Carga horária total: 60h Código: SL.TDS.31 

Ementa: Introdução à Engenharia de Software: conceitos e definições. Estudo 

dos processos de Desenvolvimento de Software, da Arquitetura de Software, dos 
Padrões de Projeto e dos Tópicos Avançados em Engenharia de Software. 

 

Conteúdos 

UNIDADE I - Introdução à Engenharia de Software 
  1.1 Natureza do Software 
1.2 Engenharia de Software 
1.3 Processo de Software 
1.4 A Prática da Engenharia de Software 

UNIDADE II - Processo de Desenvolvimento de Software  

    2.1 Modelos de Ciclo de Vida 
2.2 Processos Tradicionais 
2.3 Desenvolvimento Ágil 

UNIDADE III - Arquitetura de Software 

    3.1 Arquitetura de Software 
3.2 Estilos de Arquitetura 
3.3 Mapeamento de Arquitetura 

UNIDADE IV – Padrões de Projeto 

4.1 Padrões de Projeto 
4.2 Projeto de Software baseado em padrões 
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