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DISCIPLINA: Linguagem de Programacao

Vigéncia: a partir de 2022/1 Periodo letivo: 2° ano

Carga horéria total: 120 horas Cdédigo: TEC.4324

Ementa: Estudo de algoritmos com énfase na solucdo de situacéo-problema,
envolvendo comandos de repeticdo, funcbes, ponteiros e estruturas de dados
simples e dinamicas. Implementacdo de algoritmos através da utilizacdo de
linguagens de programacéao estruturadas e orientadas a objetos.

Conteudos

UNIDADE | — Conceitos basicos de linguagem de programacao
1.1 Algoritmos
1.2 Programacéao estruturada
1.3 Programacéo orientada a objetos

UNIDADE Il — Comandos de repeticao
2.1 “enquanto ... faca”
2.2 “repita ... até”
2.3 “para ... faga”

UNIDADE Il — Estruturas de dados simples
3.1 Vetores
3.2 Matrizes

UNIDADE IV - Funcbes
4.1 Funcdes definidas pelo usuério
4.2 Desenvolvimento de programas utilizando funcdes
4.3 Sintaxe e formas de geracgéo de fungdes

UNIDADE V — Ponteiros
5.1 Passagem por valor e referéncia
5.2 Regras de declaragao e manipulagao
5.3 Alocacao dindmica de memaria
5.4 Funcgbes de alocacgéo e liberacdo dindmica
5.5 Recursividade

UNIDADE VI — Estruturas dinamicas
6.1 Listas
6.2 Filas
6.3 Pilhas
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6.4 Arvores
6.5 Grafos

UNIDADE VIl — Ordenacao de dados
7.1 Ordenacao por flutuacdo (Bubble Sort)
7.2 Ordenacao por selecéo (Selection Sort)
7.3 Ordenagao por insergao (Insertion Sort)
7.4 Ordenacgao por mistura (Merge Sort)
7.5 Ordenacao rapida (Quick Sort)
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