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DISCIPLINA: Informática 

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 1º ano  

Carga horária total: 60 horas Código: TEC.0835 

Ementa: Introdução à informática: hardware e software, arquitetura de 

computadores, sistemas operacionais, navegadores e internet; editor de texto, 

editor de apresentações, planilhas financeiras e internet. Desenvolvimento de 

exercícios destinados à elaboração de trabalhos acadêmicos, incluindo planilhas 

e gráficos, bem como criação e efetiva apresentação de slides. Busca da 

compreensão de conceitos básicos e métodos para construção de algoritmos. 

Implementação de algoritmos por meio de linguagens de programação e técnicas 

de estruturação de programas.  

Conteúdos 

UNIDADE I – Introdução à informática 

1.1 Hardware e software 

1.2 Arquitetura de computadores 

1.3 Sistemas operacionais 

1.4 Funcionalidades do Windows 

1.5 Fundamentos da Internet 

1.6 Navegação e pesquisa na internet 

 

UNIDADE II – Ferramentas de escritório 

2.1 Ferramentas de escritório em nuvem 

2.2 Trabalho colaborativo com ferramentas de escritório em nuvem 

2.3 Editor de texto 

2.4 Formatação de trabalhos acadêmicos nas normas da ABNT  

2.5 Planilhas eletrônicas 

2.6 Ferramenta de apresentação 

2.7 Diretivas de como preparar uma boa apresentação 

 

UNIDADE III - Conceitos básicos de algoritmos 

3.1 Conceitos básicos 

3.2 Representação de algoritmos 

3.3 Estrutura de algoritmos 

3.4 Variáveis 

3.5 Operadores, expressão e atribuição 

3.6 Vetores e funções 
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