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DISCIPLINA: Engenharia de Software I

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 1º semestre

Carga horária total: 30 h Código: SUP.1091

Carga horária de extensão: 0 h Carga horária de pesquisa: 0 h

Carga horária presencial: 30 h Carga horária não presencial: 0 h

Ementa: Introdução à engenharia de software, análise de modelos de
processo, comparação entre modelos de desenvolvimento ágil, investigação
sobre a engenharia de requisitos e introdução à modelagem dos requisitos.

Conteúdos

UNIDADE I – ENGENHARIA DE SOFTWARE

1.1 Introdução à engenharia de software

UNIDADE II – PROCESSOS DE SOFTWARE

2.1 Modelos de processo de software
2.2 Desenvolvimento ágil de software

UNIDADE III – ENGENHARIA DE REQUISITOS

3.1 Processo de engenharia de requisitos
3.2 Modelagem dos requisitos
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