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DISCIPLINA: Engenharia de Software |

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horaria total: 30 h Cédigo: SUP.1091

Carga horaria de extensao: O h Carga horaria de pesquisa: O h
Carga horaria presencial: 30 h Carga horaria nao presencial: O h

Ementa: Introducdo a engenharia de software, analise de modelos de
processo, comparacao entre modelos de desenvolvimento agil, investigagao
sobre a engenharia de requisitos e introdugdo a modelagem dos requisitos.

Conteldos

UNIDADE | — ENGENHARIA DE SOFTWARE
1.1 Introdugdo a engenharia de software
UNIDADE Il - PROCESSOS DE SOFTWARE

2.1 Modelos de processo de software
2.2 Desenvolvimento agil de software

UNIDADE Ill - ENGENHARIA DE REQUISITOS

3.1 Processo de engenharia de requisitos
3.2 Modelagem dos requisitos
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