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DISCIPLINA: Organizagao de Computadores

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horaria total: 60 h Cédigo: SUP.1116

Carga horaria de extensao: O h Carga horaria de pesquisa: O h
Carga horaria presencial: 60 h Carga horaria nao presencial: O h

Ementa: Estudo sobre arquitetura e organizagdo de computadores, estrutura e
funcdo dos computadores, natureza e caracteristicas dos computadores,
inter-relacionamento e operacdo de componentes, entradas e saidas, unidade
aritmética e logica, memdrias e processadores.

Contetudos

UNIDADE | — Arquitetura de Von Neumann

1.1 Arquitetura e Organizacao
1.2 Estrutura e Fungao
1.3 Componentes do Computador

UNIDADE Il — Sistemas de Numeracéao

2.1 Bases de numeracéao decimal, binaria, octal e hexadecimal
2.2 Conversao entre bases 2, 8, 10 e 16

2.3 Aritmética binaria

2.4 Representagdo em Ponto Fixo

2.5 Representagao em Ponto Flutuante

UNIDADE Il — Unidade Logica e Aritmética

3.1 Portas Logicas
3.2.1 Expressdes Booleanas
3.2.2 Construcao de Circuitos
3.2.3 Mapa de Karnaught

3.2 Multiplexadores (MUX)

3.3 Demultiplexadores (DEMUX)

3.3 Somador-subtrator

3.4 Shifters

UNIDADE IV — Memorias

4.1 Registradores
4.2 Latches
4.3 Flip-flops
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4.4 Memoria Cache

UNIDADE V — Unidade Central de Processamento

5.1 Conjunto de instrugdes
5.2 Estrutura e fung¢ao do processador
5.3 Unidade de Controle

UNIDADE VI — Entradas e Saidas

6.1 Dispositivos externos
6.2 Mdédulos de E/S
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