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DISCIPLINA: Légica de Programacao

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 1° semestre
Carga horaria total: 75 h Caédigo: SUP.1928

CH Extensao: NSA CH Pesquisa: NSA

CH Pratica: 60 h % EaD: NSA

Ementa: Desenvolvimento do raciocinio légico e busca da compreensao dos
principios fundamentais para a construgao de algoritmos necessarios para o
desenvolvimento de aplicativos basicos.

Conteudos

UNIDADE | — Conceitos basicos
1.1 Conceito de Légica de Programacgao
1.2 Conceito de Algoritmo
1.3 Aplicagbes praticas
1.4 Representagéo algoritmica
1.4.1 Descrigao narrativa
1.4.2 Fluxograma convencional
1.4.3 Pseudocodigo (portugués estruturado)
1.5 Argumentacao Indutiva versus Dedutiva

UNIDADE Il — Linguagens

2.1 Conceito de linguagem de programacao
2.2 Niveis das linguagens

2.3 Conceito de compilador

2.4 Andlise Iéxica, sintatica e semantica

2.5 Estrutura de pseudocddigo

2.6 Ferramentas para pseudocdédigo

UNIDADE Il — Representacao de dados
3.1 A importancia da memoria no processamento
3.2 Variaveis e constantes
3.3 Tipos de dados primitivos
3.4 Tipagem estatica e dinamica
3.5 Principios de programagédo em pseudocodigo
3.6 Indentagao de codigo fonte
3.7 Comentarios
3.8 Entrada e saida de dados

UNIDADE IV — Expressdes aritméticas

4.1 Operadores e operandos
4.2 Propriedades da aritmética computacional
4.3 Biblioteca de fungdes matematicas
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UNIDADE V — Expressoes logicas

5.1 Operadores relacionais

5.2 Operadores logicos: conjungédo, disjungao e negagao
5.3 Tabela Verdade

5.4 Precedéncia dos operadores logicos

5.5 Tabela de equivaléncias logicas

UNIDADE VI - Estruturas de condi¢ao

6.1 Conceito de desvio de fluxo de controle

6.2 Estrutura de condigao simples (Se)

6.3 Estrutura de condicdo composta (Se-Senao)

6.4 Expressodes logicas compostas em estruturas de condigcéo
6.5 Estruturas de condi¢ao aninhadas;

6.6 Estrutura de condi¢gdo multipla (Escolha-Caso)

UNIDADE VIl — Estruturas de repeticao

7.1 Conceito de estrutura de repeticao

7.2 Lago de Pré-condicédo (Enquanto)

7.3 Repeticao infinita

7.4 Lago de Pés-condi¢ao (Faga-Enquanto)
7.5 Repeticao de evento

7.6 Lago de repeti¢cao contada (Para)

7.7 Repeticao previsivel

7.8 Contadores e acumuladores

UNIDADE VIl — Estruturas de dados
8.1 Conceito e tipos de estruturas de dados
8.2 Estruturas compostas unidimensionais
8.3 Estruturas compostas bidimensionais
8.4 Aplicagbes praticas de estruturas de dados
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