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DISCIPLINA: Introducao a Informatica

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 1° semestre
Carga horaria total: 75 h Cadigo: VA ADS.0001

CH Extensao: NSA CH Pesquisa: NSA

CH Pratica: NSA % EaD: NSA

Ementa: Estudo dos componentes basicos do computador, da representagao
de dados, bem como a busca pela compreensdo de sistemas operacionais,
linguagens de programacao, banco de dados, rede de computadores e sistemas
de uso académico e profissional.

Conteudos

UNIDADE | — Conceitos de informatica

1.1 Conceitos fundamentais de hardware e software
1.2 Histérico dos computadores digitais
1.3 Componentes basicos de um computador

1.3.1 Processadores

1.3.2 Memdrias

1.3.3 Dispositivos de entrada e saida

UNIDADE Il — Nocodes da area de informatica

2.1 Introducgao a sistemas operacionais

2.2 Introducgao a linguagens de programacgéao

2.3 Introducgao a sistemas de arquivos e bancos de dados

2.4 Introducao a rede de computadores e sistemas distribuidos

UNIDADE lll — Sistemas de uso académico e profissional
3.1 Recursos para a Internet

3.1.1 Navegadores
3.1.2 Clientes de e-mail
3.1.3 Ambientes em nuvem
3.2 Seguranga
3.2.1 Malwares
3.2.2 Antivirus e firewalls
3.2.3 Softwares utilitarios
3.3 Editores de texto
3.4 Planilhas eletrbnicas
3.5 Apresentadores multimidia

UNIDADE IV — Tecnologias assistivas e a educacéo inclusiva na sociedade
4.1 Lei brasileira da pessoa com deficiéncia
4.1.2 Tecnologias assistivas x sociedade
4.1.3 A informatica como facilitadora da inclusao social
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