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DISCIPLINA: Desenvolvimento de Sistemas
Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 4º semestre
Carga horária total: 60 h Código: GR_ADS.0016
CH Extensão: 0 h CH Pesquisa: 0h
CH Prática: 40h % EaD: 0 %
Ementa: Desenvolvimento de aplicações web no modelo Produto Mínimo Viável
(MVP).

Conteúdos

UNIDADE I – Preparação do Projeto
1.1. Definição do problema a ser resolvido

UNIDADE II – Projeto da Aplicação
2.1. Levantamento de Requisitos Funcionais
2.2. Requisitos não funcionais: desempenho, segurança
2.3. Definição do Produto Mínimo Viável
2.4. Projeto do MVP

UNIDADE III – Desenvolvimento de Aplicação
3.1. Escolha das Tecnologias
3.2. Desenvolvimento da aplicação
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