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Ementa: Estudo dos Fundamentos da modelagem conceitual de software.
Reconhecimento, interpretacédo e projegao de diagramas UML. Desenvolvimento
o projeto de uma aplicacdo através de UML.

Contetudos

UNIDADE | — Introdugcdo a modelagem de software
1.1. Visado Geral sobre modelagem de sistema de software
1.2. O processo de desenvolvimento de software

UNIDADE Il — Técnica de Modelagem: UML (Unified Modeling Language)
2.1. Introdugédo a UML

2.2. Diagrama e Descrigdo Caso de Uso
2.3. Diagrama de Classes

2.4. Diagrama de Atividades

2.5. Diagrama de Sequéncia

UNIDADE |l — Estudos de caso

3.1. Definicdo de uma aplicagdo como estudo de caso utilizando
UML

Bibliografia Basica

SOMMERVILLE, IAN. Engenharia de Software. 10.ed. S&o Paulo: Pearson,
2018.

GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2 - uma abordagem pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec,
2011.

PAGE, Jones Meilir. Fundamentos do Desenho Orientado a Objeto com UML. Sao
Paulo: Pearson, 2001.

Bibliografia Complementar

PFLEEGER, Shari Lawrence. Engenharia de Software: teoria e pratica. 2. ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2003.




Servigo Publico Federal
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pré-Reitoria de Ensino

LEE, Richard C. TEPFENHART, Wiliam M. UML e C++: guia pratico de
desenvolvimento orientado a objeto. Sao Paulo: Pearson, 2001

VAZQUEZ, Carlos Eduardo; SIMOES, Guilherme Siqueira. Engenharia de
Requisitos: software orientado ao negdcio. Rio de Janeiro: Brasport, 2016.



