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DISCIPLINA: Gestão e Empreendedorismo
Vigência: a partir de 2023/1 Período Letivo: ELETIVA

Carga Horária Total: 60h Código:

CH Extensão: 0 h CH Pesquisa: 0 h

CH Prática: 60 h % EaD: 0h

Ementa: Estudo da gestão de processos de produção de software. Identificação e
caracterização de conceitos relacionados ao empreendedorismo e análise de sua
importância e suas finalidades no contexto da sociedade contemporânea. Elaboração
de Modelos de negócios, planejamento de projetos e plano de negócios.

Conteúdos

UNIDADE I – Gestão de Processo de Produção de Software
1.1 Aplicação de métodos ágeis

UNIDADE II – Processo Empreendedor
2.1 O que é Empreendedorismo?
2.2 Histórico do Empreendedorismo
2.3 Perfil de um Empreendedor
2.4 Vantagens e desvantagens de ser um Empreendedor
2.5 Como detectar uma oportunidade Empreendedora
2.6 A escolha de um negócio
2.6.1 Características de um negócio bem sucedido
2.6.2 Oportunidades na Internet e Web

UNIDADE III – Planejamento de Projetos
3.1 Planejamento de projetos
3.2 Campos da jornada do projeto
3.3 Concepção do plano
3.4 Integração e resolução de problemas
3.5 Gestão da execução de projetos

UNIDADE IV – Modelo de Negócios
4.1 Definição de modelo de negócios
4.2 Padrões de modelos de negócios
4.3 Design de modelos de negócios
4.4 Estratégia de avaliação de modelos de negócios
4.5 Processo de construção do modelo de negócios
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UNIDADE V – Elaboração de Plano de Negócios
5.1 Estruturas básicas de uma organização
5.2 Descrição do projeto
5.3 Dados dos empreendedores, perfis e atribuições
5.4 Apresentação da empresa
5.5 Plano de marketing
5.6 Plano operacional
5.7 Plano financeiro
5.8 Avaliação do plano de negócios
5.9 Elaboração da documentação de apoio
5.10 Agentes de financiamento
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