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DISCIPLINA: Computação Aplicada à Solução de Problemas 

Vigência: a partir de 2023/2 Período letivo: 1º semestre  

Carga horária total: 90 h Código: SUP.2637 

CH Extensão: 0 h CH Pesquisa: 0 h 

CH Prática: 0 h % EaD: 33,33 % 

Ementa: Estudo dos conceitos básicos para a construção de algoritmos para 
solução de problemas. Elaboração de algoritmos estruturados. 

 

Conteúdos 

UNIDADE I – Introdução aos algoritmos 

1.1 Conceitos básicos 
1.1.1 Conceito de variáveis 
1.1.2 Operação, expressão e atribuição 

1.2 Estruturas dos Algoritmos 
1.2.1 Algoritmos Sequenciais 
1.2.2 Algoritmos de Seleção 
1.2.3 Algoritmos de Repetição 

UNIDADE II – Conceitos avançados 
2.1 Manipulação de Vetores  

2.1.1 Unidimensionais  
2.1.2 Multidimensionais  

2.2 Subalgoritmos  
2.2.1 Funções 
2.2.2 Procedimentos 
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