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DISCIPLINA: Programação Orientada a Objetos

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 2º semestre

Carga horária total: 60 h Código: SUP.0284

CH Extensão: 0 h CH Prática: 0 h

CH Pesquisa: 0 h % EaD: 0 %

Ementa: Estudo dos conceitos do paradigma de programação orientado a
objetos e de uma linguagem de programação orientada a objetos. Estudo dos
tipos de dados, definição e instanciação de classes, construtores, métodos,
atributos, modificadores de acesso e de visibilidade, herança, polimorfismo,
classes abstratas, interfaces e tratamento de exceções. Utilização de boas
práticas para o desenvolvimento de aplicações orientadas a objetos.

Conteúdos

UNIDADE I – Introdução à Programação Orientada a Objetos
1.1 Histórico da Orientação a Objetos
1.2 Definição de classes e instanciação de objetos
1.3 Definição de estado (criação de atributos)
1.4 Definição de comportamento (criação de métodos)
1.5 Modificadores de acesso e visibilidade
1.6 Acoplamento, reutilização e manutenção
1.7 Boas práticas de programação

UNIDADE II – Herança e Polimorfismo
2.1 Conceito e aplicabilidade de herança
2.2 Polimorfismos estático e dinâmico

UNIDADE III – Classes Abstratas e Interfaces
3.1 Definindo classes abstratas
3.2 Hierarquia entre classes abstratas
3.3 Definindo e reutilizando interfaces

UNIDADE IV – Relacionamentos
4.1 Associações, agregação e composição
4.2 Multiplicidade

UNIDADE V – Tratamento de Exceções
5.1 Visão geral sobre tratamento de exceções
5.2 Tratando e especificando exceções
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