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DISCIPLINA: Desenvolvimento de Interfaces |

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 2° semestre
Carga horaria total: 30 h Cédigo: SUP.2645

CH Extensao: O h CH Pratica: O h

CH Pesquisa: O h % EaD: 0 %

Ementa: Introducdo ao desenvolvimento de interfaces graficas para a Web.
Estudo e aprofundamento de linguagens de marcagao e ambiente de
desenvolvimento. Produgao de aplicagbes Web.

Conteudos

UNIDADE | — Introdug&o ao desenvolvimento Web
1.1 Historico da Web e principais tecnologias
1.2 Viséo geral sobre os principais protocolos de Internet
1.3 Visao geral sobre os principais ambientes de desenvolvimento
Web
1.3.1 Ferramentas de desenvolvimento e depuragédo de
cbdigo-fonte

UNIDADE Il — Linguagem de Marcagao HTML
2.1 Sintaxe e semantica
2.2 Principais marcadores
2.3 Definindo Formularios
2.4 HTML 5
2.5 Definindo Graficos (SVG e Canvas)
2.6 Utilizando controles de multimidia (audio, video e animacgdes)

UNIDADE IIl — Linguagem de Marcagdo CSS
3.1 Sintaxe e seméantica
3.2 Formas de vinculagao entre CSS e HTML
3.3 Propriedades e seletores
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