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DISCIPLINA: Informatica Aplicada

Vigéncia: a partir de 2021/2 Periodo letivo: Eletiva

Carga horaria total: 45 h Cdodigo: EE.682

Ementa: Essa disciplina introduz a aplicagédo de conceitos de engenharia de
software a sistemas implementados (em campo): A disciplina aborda a analise
de requisitos, técnicas para projeto, implementacao, validagao, verificagcao e
manutencdo de software. E feita uma introducdo a sistemas baseados em
bancos de dados, sua metodologia, arquitetura, modelagem e seu
gerenciamento em tempo real. Além disso a disciplina aborda de forma pratica
o projeto de interfaces em sistemas interativos.

Conteudos

UNIDADE | — Introdugéo a Engenharia de Software
1.1 Elaboragao e analise de requisitos do sistema
1.2 Analise de sistemas estruturada e orientada a objeto
1.3 Linguagem UML

UNIDADE Il — Banco de dados
2.1 Banco de dados hierarquico, relacional e orientado a objeto
2.2 Nogdes de modelagem de dados
2.3 Sistemas gerenciadores de banco de dados: Aspectos de
instalacdo e gerenciamento
2.4 Banco de dados relacional: Utilizagdo da linguagem SQL
2.5 Conexdes abertas com banco de dados: ODBC

2.6 Introducao aos bancos de dados em tempo real

UNIDADE Ill — Projeto e desenvolvimento de interfaces de sistemas interativos
3.1 Principios basicos de computagao grafica
3.2 Aspectos gerais do desenvolvimento em sistemas operacionais
3.3 Programacgao em Framework
3.4 Persisténcia
3.5 Temporizadores

3.6 Desenvolvimento de interface com o usuario




Servico Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-Reitoria de Ensino

3.6.1 Controles basicos

3.6.2 Troca dinamica de dados
3.6.3 Uso de controles avangados
3.6.4 Uso de componentes

3.7 Conexao ODBC com banco relacional
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