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CH Extenséo: nsa CH Pesquisa: nsa

CH Préatica: nsa % EaD: nsa

Ementa: A disciplina introduz os conceitos de algoritmos, sele¢éo, repeticéo e
implementacgé&o utilizando linguagem estruturada. Se introduz elementos como
vetores, matrizes, listas, arvores, tabelas e grafos. A disciplina privilegia o
aprendizado através da préatica onde cada um dos conceitos é desenvolvido
através implementacdo em linguagem de programacao de alto nivel.

Conteudos

UNIDADE | - Introducéo a Programacao de Computadores
1.1. Modelagem conceitual, algoritmos, cédigo fonte, compilagcdo, codigo
objeto, depuracgéo
1.2. Ambiente para desenvolvimento de programas
1.3. Linguagem de programacdao de alto nivel
1.4. Representacao de algoritmos
1.5. Comandos de entrada e saida

1.6. Bibliotecas

UNIDADE II — Programacéo de algoritmos
2.1 Proposicdes, operadores relacionais e l0gicos
2.2 Comandos de tomada de deciséo e selecdo
2.3 Lacos de repeticdo condicionais
2.4 Lacos com variavel de controle

UNIDADE III - Fungbes
3.1. Programacgé&o modular
3.2. Fungdes com retorno de valor
3.3. Passagem de parametros por valor e por referéncia
3.4. Escopo de variaveis

UNIDADE IV — Estruturas de dados
4.1. Vetores e Matrizes
4.2. Strings e manipulacéo de strings
4.3. Estruturas heterogéneas
4.4. Listas e pilhas
4.5. Arvores e Grafos
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