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DISCIPLINA: Programação de Computadores I 

Vigência: a partir de 2023/1 Período letivo: 1º semestre  

Carga horária total: 45h Código: SUP.0809 

CH Extensão: nsa CH Pesquisa: nsa 

CH Prática: nsa % EaD: nsa 

Ementa: A disciplina introduz os conceitos de algoritmos, seleção, repetição e 
implementação utilizando linguagem estruturada.  Se introduz elementos como 
vetores, matrizes, listas, árvores, tabelas e grafos. A disciplina privilegia o 
aprendizado através da prática onde cada um dos conceitos é desenvolvido 
através implementação em linguagem de programação de alto nível. 

Conteúdos 

UNIDADE I - Introdução à Programação de Computadores  
1.1. Modelagem conceitual, algoritmos, código fonte, compilação, código 

objeto, depuração  
1.2. Ambiente para desenvolvimento de programas  
1.3. Linguagem de programação de alto nível  
1.4. Representação de algoritmos 
1.5. Comandos de entrada e saída 

1.6. Bibliotecas 

UNIDADE II – Programação de algoritmos 
2.1 Proposições, operadores relacionais e lógicos 
2.2 Comandos de tomada de decisão e seleção 
2.3 Laços de repetição condicionais 
2.4 Laços com variável de controle  

UNIDADE III - Funções  
3.1. Programação modular  
3.2. Funções com retorno de valor  
3.3. Passagem de parâmetros por valor e por referência  
3.4. Escopo de variáveis 

UNIDADE IV – Estruturas de dados  
4.1. Vetores e Matrizes   
4.2. Strings e manipulação de strings 
4.3. Estruturas heterogêneas 
4.4. Listas e pilhas 
4.5. Árvores e Grafos 
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