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DISCIPLINA: Introdugé&o a Sistemas para Internet

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 1° semestre
Carga horéria total: 30 h Codigo: SUP.2909

Carga horaria de extensao: O h Carga horéria de pesquisa: O h
Carga horéria presencial: 30 h Carga horéria ndo presencial: 0 h

Ementa: Orientacdo sobre o desenvolvimento do curriculo para a formacao
dos futuros profissionais da area de sistemas para internet. Caracterizacao de
atividades pedagdgicas nao presenciais e a utilizagcdo do ambiente virtual de
aprendizagem do curso. Introducéo a industria 4.0 e seus principais pilares.
Estudo sobre o campo de trabalho do egresso em ambito local e regional.
Discussao sobre os principais eixos tecnologicos desenvolvidos no curso e
principais ferramentas.

Conteudos

UNIDADE | — Apresentacdo do Curso de Sistemas para Internet
1.1 — Abrangéncia do curso
1.2 — Metodologia do curso
1.3 — Sistema de avaliagéo

UNIDADE Il — Ambiente Virtual de Aprendizagem
2.1 — Organizagéao e funcionamento
2.2 — Principais recursos

UNIDADE Ill — Introducéo a Industria 4.0
3.1 — Historico das revolugdes industriais
3.2 — Principais pilares da industria 4.0

UNIDADE IV — Area de atuac&o do egresso do curso
4.1 — O setor de tecnologia da informacéo
4.2 — Campo e postos de trabalho
4.3 — Mundo do trabalho local e regional

UNIDADE V - Visao geral do curso de sistemas para internet
5.1 — Eixos tecnoldgicos do curso
5.2 — Principais plataformas e ferramentas
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