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DISCIPLINA: Linguagem de Programacéao Orientada a Objetos

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 2° semestre

Carga horéria total: 75 h Codigo: SUP.1157

Carga horéria de extensdo: O h Carga horéria de pesquisa: O h
Carga horaria presencial: 45 h Carga horéria ndo presencial: 30 h

Ementa: Compreensdo dos conceitos basicos da programacdo orientada a
objetos. Compreensdo e aplicacdo dos paradigmas da programacéao orientada a
objetos. Desenvolvimento de software com base na identificacdo dos
componentes de uma linguagem orientada a objetos. Reconhecimento de
meétodos para o desenvolvimento de sistemas orientados a objetos.

Conteudos

UNIDADE | — Compreenséao dos conceitos basicos da programacéo orientada a
objetos

1.1 Introducédo ao paradigma da orientacdo a objetos
1.2 Criacéo de classes e instancia¢éo de objetos
1.3 Manipulacéo de colecdes de objetos

UNIDADE Il — Compreensédo e aplicacdo dos paradigmas da programacao
orientada a objetos

2.1 Heranca simples

2.2 Heranca multipla

2.3 Polimorfismo

2.4 Agregacao e composicao

2.5 Outras associacgoes entre classes

UNIDADE Il — Desenvolvimento de software com base na identificacdo dos
componentes de uma linguagem orientada a objetos

3.1 Tratamento de excecdes

3.2 Conexao com banco de dados

3.3 Estudo de caso

UNIDADE IV — Reconhecimento de métodos para o desenvolvimento de
sistemas orientados a objetos

4.1 Interpretacédo do diagrama de classes da UML

4.2 Mapeamento Objeto-Relacional

4.3 Arquitetura de software orientado a objetos



Servico Publico Federal
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense
Pro-reitoria de Ensino

Bibliografia basica
DEITEL, Paul J.; DEITEL, Harvey M. Java: como programar. 8. ed. S&o Paulo:

Pearson, 2010.

GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: uma abordagem prética. 2. ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2011.

LUCKOW, Décio Heinzelmann; MELO, Alexandre Altair de. Programacéao java
para a web. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

Bibliografia complementar
FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo. 6. ed. Porto Alegre, RS:
Bookman, 2013.

DALL'OGLIO, Pablo. PHP: programando com orientacdo a objetos. 2. ed. S&o
Paulo: Novatec, 2009.

SANTOS, Rafael. Introducdo a programacédo orientada a objetos usando
Java. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

SILVA, Mauricio Samy. JavaScript: guia do programador. Séo Paulo, SP:
Novatec, 2010.

SOARES, Walace. PHP 5: conceitos, programagao e integragdo com banco
de dados. 7. ed. S&o Paulo: Erica, 2013.



