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DISCIPLINA: Internet das Coisas

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: eletiva
Carga horéria total: 30h Cddigo: SUP.3697
CH Extensé&o: 0 h CH Pesquisa: 0 h

CH Prética: O h % EaD: 0 %

Ementa: Conhecer os conceitos que fundamentam a Internet das Coisas e as
suas implicacdes. Obter, praticar e atualizar conhecimentos em tecnologias,
ferramentas, dispositivos e arquitetura de sistemas baseados em Internet das
Coisas.

Conteudos

UNIDADE | — Fundamentos
1.1 Viséo geral e conceitos

1.2 Origem e taxonomia
1.3 Dispositivos e tecnologias

UNIDADE Il — Topicos avancados

2.1 Arquiteturas

2.2 Sistemas operacionais
2.3 Seguranca

2.4 Cenarios e aplicacdes
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