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DISCIPLINA: Microcontroladores 

Vigência: a partir de 2021/1 Período letivo: 3º Ano  

Carga horária total: 120h Código: TEC.0183 

Ementa: Busca de compreensão e exploração das características de funcionamento dos microcontroladores e suas 

interfaces. Estudo da programação em linguagem C e princípios de C++, aproveitando suas facilidades específicas para 

aplicações com microcontroladores. Desenvolvimento de circuitos microcontrolados aplicados em automação de 

sistemas ou projetos específicos. 

Conteúdos 

UNIDADE I – Introdução ao uso e funcionamento de microcontroladores 

1.1 Arquitetura de microcomputadores e microcontroladores 

1.2 Microcontroladores e suas características específicas 

1.3 Técnicas de soldagem e montagem de protótipos 

1.4 Uso de osciloscópio e multímetro para depuração de circuitos 

UNIDADE II – Microcontrolador Arduino ou similar 

2.1 Estudo do circuito da placa do Arduino 

2.2 Arquitetura interna e tipos de memória 

2.3 Portas de entrada e saída digitais 

2.4 Portas de entrada analógicas 

2.5 Conexão com fonte de alimentação externa 

2.6 Conexão do Arduino com módulos periféricos externos 

2.7 Displays de LCDs e matriz de LEDs 

2.8 Ponte-H e acionamentos diversos 

2.9 Tópicos extras sobre hardware em aplicações específicas 

UNIDADE III – Programação em C ou C++ para microcontroladores 

3.1 Leitura de chaves diversas 

3.2 Conversão A/D e leituras analógicas 

3.3 Uso de funções e switch/case na programação 

3.4 Função millis() para controle de tempo 

3.5 Uso de PWM para acionamentos diversos 

3.6 Programação usando Interrupções 

3.7 Comunicação paralela, serial e I2C 

3.8 Tópicos extras em programação para projetos microcontrolados 
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