DISCIPLINA: Desenvolvimento Front-end |

Vigéncia: a partir de 2023/1 Periodo letivo: 1° semestre

Carga horaria total: 60h Cédigo: CH_SUP.

Ementa: Estudo conceitual das aplicagcdes web e do Modelo cliente-servidor. Histérico
da linguagem de Marcagéao. Desenvolvimento de documentos HTML. Principais TAGS e
seus atributos. XHTML. Conceito e aplicacdo de Folhas de Estilo (CSS). Seletores.
Pseudo-Classes. Constru¢do de layouts. Unidades de medida. Web Standards.
Frameworks

Conteudos
UNIDADE | - Introducéao
1.1. Conceitos gerais
1.2. Modelo cliente-servidor
1.3. Linguagens server-side
1.4. Linguagens client-side
1.5. Ferramentas utilizadas para o desenvolvimento web
1.6. Areas de atuacéo
1.7. W3C
1.8. Acessibilidade
1.9. Validacéao
UNIDADE Il - HTML
2.1. Historia e conceitos gerais
2.2. Sintaxe da linguagem
2.3. Estrutura
2.4. Principais TAG’s
2.5. Iframe
2.6. Xhtml
2.7. Ferramentas de apoio
UNIDADE Ill - CSS
3.1. Historia e conceitos gerais
3.2. Vinculando folhas de estilo aos documentos
3.3. Seletores
3.4. Backgrounds
3.5. Texto
3.6. Fontes
3.7. Links
3.8. Listas
3.9. Tabelas
3.10. Box
3.11. Borda
3.12. Outline
3.13. Margem
3.14. Espacamento



UNIDADE IV - Layout

4.1. Layout responsivo

4.2. Boxmodel

4.3. Grid

4.4. Gridview
UNIDADE V - Introducédo a Frameworks CSS

5.1. Frameworks CSS
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